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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

Giris
Edison, elektronik, programlama ve robotik konularini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir sekilde
ogretecek yeni robot dostunuzdur.

O size robot teknolojisinin inaniimaz dunyasini tanitmak i¢in gereken tim sensorler,
ciktilar ve motorlarla donatilimigtir.

Bu harika, ama robotbilim nedir? Aslinda
bu cevaplamasi kolay bir soru degil.
Edison’in yaraticisi Brenton O’Brien “bir
robot, 6zerk olarak davranabilen bir
makinedir” diyor. Bu bir robotun
dusunulebilir veya kendi kendine karar
verebilir ve verdigi kararlara gore
davranabilecedi anlamina gelir. Pek ¢ok
insanin farkli tanimlari vardir, ancak bunu
guzel, basit ve 6grenmek Uzere oldugunuz Edison, LEGO iiriinleri ile uyumlu bir robot
sey icin de gecerli oldugu igin seviyoruz.

Elektronik olmadan robotbilim mamkuin olamazdi, bu yuzden Edison kendi elektronigine
sahiptir ve bunlarin hepsini seffaf Ust ylzeyinden bakarak gorebilirsiniz. Direngler,
kapasitorler, transistorler, motorlar ve daha fazlasi var, ancak en énemli elektronik parca
Edison'un mikro denetleyicisidir.

Mikro denetleyici, Edison'un beyni gibidir. Orasi butin
‘digunme’ olaylarinin gergeklestigi yerdir. Edison'un
mikro denetleyicisi, bir bilgisayarin igindeki igslemci gipine
¢ok benzer, yalnizca onun ¢ok daha kugugudur. Ve
bilgisayardaki bir islemci ¢ipi gibi, Edison'un mikro
denetleyicisinde de programlar vardir. Programlar
Edison'un karar vermesine ve 'digsunmesine’ izin verir.

Edison’un mikro denetleyicisi

Edison, 6zel barkodlarla etkinlestirilen 6nceden yuklenmig programlarla birlikte gelir.
Edison'un gizgi takip programini aktive eden 6rnek bir barkod.

i

Edison'un ¢izgi takip programini etkinlestiren bir barkod
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

Baslarken

Hadi Edison’u harekete gegirelim!

Pil bdlmesini agin ve programlama
kablosunu c¢ikarin. Simdi 4 adet 'AAA'
pil takin. Pillerin dogru sekilde
yerlestirildiginden emin olmak igin
gorsele bakin ve pil kapagini kapatin.

HenlUz yapmadiysaniz, lastikleri
tekerleklerin Gzerine kadar uzatin.

Pillerin dogru sekilde oldugundan emin olun

Gug anahtarini agik konuma
getirerek Edison'u agin. Edison'un
kirmizi LED lambalari simdi yanip
sonmeye baslayacak..

Edison gitmek igin hazir!

Digmeyi sembol tizerine dogru itin

meetedison.com www.stemmakers.academy



EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

Edison’u tanima

Edison'u kullanmak i¢in sensorlerin nerede oldugunu ve Uzerindeki ¢ dugmenin ne
yaptigini bilmeniz gerekecek. Asagidaki resimlere bir goz atin. Edison Maceralariniz
surecinde ilerlerken geri donerek yeniden baska bir goz ile bakma ihtiyaci duyabilirsiniz

’ Sol Isik Sensori
. \ Sol Kiziltesi LED
"/ Sol Kirmiz1 LED

Edison'un sensorlerini ve digmelerini 6grenin.

Oynat dugmesi — Programi baglat
Durdur digmesi — Bir programi durdurmak i¢in bas
Kayit digmesi — 1 kere basmak = programi indir, 3 kere basmak = barkodu oku

LED ve bir 1sik sensérinden olusur.
Eger zemin beyaz ise, Kirmizi LED
zemin Uzerinde parlar ve bu nedenle
yansiyan 1giK, 151k sensorunde yuksek
bir 1sik olarak okunacaktir. Eger zemin
siyah ise I1sik yansimaz ve sonra 1s1k
sensoru onu dusuk 1sik olarak
okuyacaktir.

Edison'un gli¢ anahtari ve gizgi takip sensori

EdComm kablosu programlari Edison'a indirmek
icin kullanilir. Bilgisayarinizdaki veya
tabletinizdeki kulaklik soketine baglanir.

EdComm programlama kablosu

meetedison.com www.stemmakers.academy
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

EdMacera 1 - Alkisla kontrollii siirus

Edison bir ses algilayiciyla donatiimigtir ve alkislama gibi ylksek sesleri algilayabilir.

Bu barkod, Edison'un ‘Alkisla kontrollii siirtis' programini harekete gegiriyor. Program,
alkis gibi yiiksek sesleri dinler ve Edison sada dénerek tepki verir. iki kez alkislarsaniz ileri
dogru ilerleyip durur..

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin
3. Edison ileri gidecek ve barkodu tarayacaktir

J11 I

Barkod — Alkigla kontrollt surls

Ne yapmali
Edison'u duz bir yuzeye yerlestirin ve oynat
(Ugcgen) dugmesine basin.

Edison'a yakin bir konumda alkislayin.
Sagina doénecektir. iki kez alkislayin ve
Edison yaklasik 30 cm ileriye dogru
ilerleyecektir.

Ayrica Edison'a parmaginizla once bir kez
ve sonra iki kez hafifge vurmayi deneyin.

EdGercgegi

Tipki Edison’daki sensor gibi modern sesli sensorler, motorun her bir silindiri atesledigini
algilamak igin kullanilir. Bu bilgi, ateslemenin dogru zamanda gergeklesmesini saglamak
igin otomobilin bilgisayari tarafindan beslenir. Motorun ateslemesi ¢ok geg ise yani motor
cok geg calisiyorsa, motora zarar verebilir. Ateslemenin dogru zamanda yapilmasinin
saglanmasi en ekonomik yakit tiketimini de garanti eder.
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

EdMacera 2 - Engellerden kagma

Edison engeller tespit etmek ve garpismalari onlemek igin goriunmez 1sik kullanarak
'karanlik' ortamda gorebilir.

Bu barkod Edison'un 'Engellerden Kagma' programini etkinlestirir. Program Edison'u
hareket ettirir, bir engel saptanirsa o noktayi tersine gevirir ve daha sonra engelden kacar
ve sonra da Edison'u hareket ettirmeye devam eder.

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin
2. Kayit (yuvarlak) digmesine 3 kez basin
3. Edison ileriye goturur ve barkodu tarar

i

Barcode — Engellerden kagma

Ne yapmali

LEGO tuglalarindan yapilmig duvarlar gibi
Edison'un kagmasi gereken bazi engelleri
bir araya getirin. Engellerin en az Edison
(3.5cm) ile ayni yukseklikte olmasi gerekir.

Hatta kagmasi igin bir labirent inga
edebilirsiniz.

Oynat (Uggen) dugmesine basin. Edison'in
bir engele yaklagmasini ve ardindan
carpismay! onlemek igin ondan
uzaklagsmasini izleyin.

EdGercegi

Edison'un engel tespit sistemi, televizyondaki bir kanali uzaktan kumanda ile degistirmek
icin kullanilan gorinmez 1131 kullanir. Bu 1s1ga 'kizilotesi' veya 'IR' denir. Bu isiklar insan
g6zunun gorebileceginden daha uzun bir dalga boyuna sahip oldugu i¢in gorunmezdir.

Edison biri solda ve biri sagda olan iki tane 1g1k yayan diyottan (LED'lerden) Kizilotesi 1gin
yayiyor. iki LED arasinda bir Kizildtesi sensoérii bulunmaktadir. Sensér, Kizildtesi isini'nin
bir engelden ne zaman yansitildigini algilar. IR sol LED'den yansitilirsa engel soldadir. IR
sag LED'den yansitiliyorsa engel sag taraftadir.

Edison bu gekilde davranmiyor mu? Engellere mi ¢arpiyor yoksa gélgelerden mi atliyor?
Engel algilama sisteminin nasil kalibre edilecegini gérmek igin 14. sayfaya gidin..
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrol6rsiin

EdMacera 3 - Is1g1 takip etme

Edison 1s1g1 seviyor! Masadan diusmek anlamina gelse bile en parlak isik kaynagina dogru
ilerleyecektir. Ask béyle bir sey iste!

Bu barkod, Edison'un 1s1Q1 takip etme programini etkinlestirir. Program, el feneri 1s1gini
takip etmek icin Edison'in i1s1k sensorlerini ve motorlarini kullaniyor.

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.
3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

J1I 1.

Barkod — Isi1g1 takip etme

Ne yapmali
Bir fener ve parlak bir 1s1gin olmadigi1 diuz
bir ylzeye ihtiyaciniz olacaktir.

Oynat (Uc¢gen) butonuna basin ve el fenerini
Edison'a dogrultun. Parlak 1s1k kaynagini
gordukten sonra ona dogru ilerleyecektir.

El fenerini hareket ettirerek Edison'un
nereye gidecegini kontrol edebilirsiniz. Bu
davranis size bir sey hatirlatiyor mu?

EdGercgegi

Bu, Edison'un en ilging programlarindan
biri, cinkU bazi ugcan boceklerde gordugumuz davranigi taklit eder. Eminim parlak bir yaz
gecesinde parlak bir 1s1gin etrafinda dolanan guveler/sinekler gormugsunuzdur. Bu tip
robotik davraniga "fototropizm/isiga yonelim" denir ve normalde gunese dogru buyuyen
bitkilerde bulunur.

Bu program cok ilging ¢linklu Edison 6zerk davraniyor. Bu, kendisi igin dugtnuyor olmasi
ve cevredeki degisikliklere tepki vermesi anlamina geliyor.

O yasiyor mu?
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

EdMacera 4 - Cizgi takibi
Merakli robotlarin kaprisiyle tanisin; Cizgi takibi. Cizgi takibi, bir robotun pistte dolagsmasini

ve egdlenmesini izlemek eglenceli oldugu igin, ¢cok populer bir robotik etkinliktir. Bir ¢ok
insan sana “Bu gizgi manyetik mi?” sorusunu soracaktir.

Bu barkod, Edison'un gizgi takip programini etkinlestirir. Program, Edison'un ¢izgi izleme
sensorund ve motorlarini, siyah bir ¢izginin kenarini izlemek icin kullanir.

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.
3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

i

Barcode — Cizgi takip

Ne yapmali

intiyacin olan ilk sey bir gizgidir. Bir sonraki
sayfadaki kuguk pisti yazdirabilir, buyuk A1
(84cm x 59cm) boyutundaki EdMat'i web
sitesinden (stemmakers.academy) indirerek
bastirabilir veya beyaz bir masanin tzerine
siyah elektrik bandi kullanarak kendi gizgilerinizi
olusturabilirsiniz (¢izgi 1.5 cm kalinhginda
olmalidir).

Cizgi takip sensorunin beyazi zemin Uzerinde
olabilmesi igin Edison'u ¢izginin bir tarafina
yerlestirin. Simdi oynat dugmesine (lg¢gen)
basin ve Edison'un ¢izgiyi takip etmesini izleyin.

EdGercgegi

Edison'un gizgi takip sensoru, yuzey uzerinde bir 1s1k yakar ve sonra geri yansitilan 1g1gin
miktarini dlger. Beyaz yluzey, yuksek 1sikli okuma saglayan ¢ok miktarda 15191 yansitir ve
siyah ylUzey ¢ok az yansir ve duguk 1sikli okuma saglar.

Cizgi takibi igin Edison surekli bir memnuniyetsizlik halindedir. Cizgiden ¢iktiginda, ¢izgiye
geri gelmek icin saga doner. Fakat ¢izgiye dondugunde, cgizgiden gikmak icin sola doner.
Bu onun ¢izginin kenarinda uguldamasina neden olur.
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

EdMacera 5 - Sinirlar icinde gezinme

Dromophobia'yi hig duydun mu? Sokagi gegememenin korkusu bu, Edison'a bunun bir
versiyonunu verecegiz!

Bu barkod, Edison'un sinirlari icinde gezinme programini etkinlestirir. Program, Edison'un
cizgi takip sensorunu ve motorlarini, siyah bir gizgiyi gegmesini dnlemek igin kullanir.

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.
3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

11| .

Barcode — Sinirlar iginde gezinme

Ne yapmali

Bir dnceki sayfada bulunan oval pisti, web
adresindeki ((stemmakers.academy) genis
A1 boyutundaki (84 cm x 59 cm) EdMat'i
kullanin veya kendi A1 kagidinizi olusturun
(¢izgi 1.5 cm kalinhginda olmalidir).

Edison'u sinirlarin igine yerlestirin ve oynat
(Ugcgen) dugmesine basin.

Cizgi takip algilayicisi gizgi algilayincaya
kadar Edison 6ne dogru ilerleyecek, sonra
geriye dogru sirmeye devam edecektir.

EdGercgegi

Kenar gizgilerinde ¢izgi takip ve gezinme eglenceli
programlardir, ancak bu programlarin 6nemli bir yani
vardir. Maddeleri tagimak igin robotlar kullanan
depolar, robotlar hedeflerine yonlendirmek igin
yuzey cizgileri veya isaretleyiciler kullanir. Bu
robotlar, Amazon'un deposunda gezinmek icin
yerdeki barkod isaretlerini kullaniyor..
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

EdMacera 6 - Sumo giiresi
Robot savaslarini baslatin!

Bu barkod, Edison'un Sumo guresi programini etkinlegtirir. Program, bir ring igerisinde
kalmak icin sinirlar icerisinde gezinmeyi ve rakiplerini bulmak ve avlamak i¢in engelleri
tespit etmeyi bir araya getiriyor.

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.
3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

1l | .

Barkod — Sumo guiresi

Ne yapmali

Beyaz zeminde siyah elektrik bandi kullanarak
kendi sumo gures ringini olustur. Halkanin ¢api
40 cm olmahdir.

Ringin igine iki tane Edison yerlestir ve her
ikisinde de ayni anda oynat digmesine bas.

Edisonlar simdi yavas yavas ilerliyor, ringin
icinde kaliyor ve rakibi ariyor. Rakibin tespit
edilmesi durumunda Edisonlar, ringin gizgilerini
(kenarlarini) algilayana kadar kendilerini tam
hizda ileri atar. Daha sonra zaferle geriye
donup ve bagka bir rakibe bakmaya devam
eder.

Rakiplerin agisi, ringin yakinligi veya sadece kotu sans gibi ¢ok fazla degisken oldugu igin
savaslar her zaman planlandigi gibi gitmez.
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Sen bir Kontrolérsiin .STEWKS

Yani gercekten Edison'u kontrol etmek istiyorsun !? iste sana bir sans ve bunu TV uzaktan
kumandanizla yapabilirsiniz.

Bu barkodlar, Edison'un komutlarinizi TV veya DVD uzaktan kumandanizdan almasini
saglar.

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.

2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.

3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

4. TV / DVD uzaktan kumandanizdaki bu islevi etkinlestirmek istediginiz bir digmeye

basin.



Sen bir Kontrolorsiin ‘SIEWKS

Edison'a her barkodu sirasiyla 6gret. Uzaktan kumandanizdaki
Edison'un gergeklestirecedi eylemle ayni hizaya gelen, érnegin ileri
geri hareket igin yukari ok (ses seviyesi) kullanin. Boylece istediginiz
zaman degisiklik yaparak hangi dUgmenin en iyi uydugunu
ogrenebilirsiniz.

Simdi sur!

Edison, TV ve DVD uzaktan kumandalarinin yaklasik % 75 ile
uyumludur. Uzaktan kumandalarindan biri ¢alismazsa, baska bir
kumandayi deneyin. Kumandalarinizdan higbiri calismazsa, ucuz bir
‘evrensel uzaktan kumanda' satin alabilir ve bir Sony DVD uzaktan
kumandasi olarak ayarlayabilirsiniz.

www.stemmakers.academy



EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolorsiin

Engel algilamay1 kalibre etmek

Edison'un engel algilama sisteminin hassasiyetini kontrol edebilirsiniz. Daha hassas hale
getirerek engelleri uzaklastirabilir ve daha az hassas hale getirilerek yalnizca ¢ok yakin
engelleri tespit edebilir..

Barkodun okutulmasi

1. Edison'u sag taraftaki barkoda bakacak sekilde yerlestirin.
2. Kayit (yuvarlak) dugmesine 3 kez basin.
3. Edison ileriye dogru hareket eder ve barkodu tarar.

][ .

Barkod — Engel tesptini kalibre etmek

Maksimum hassasiyete ayarlamak
Ik dnce yukaridaki barkodu taratin, ardindan oynat (licgen) digmesine basin. Edison
simdi kalibrasyon modunda. Edison'un énundeki engelleri kaldirin.

Sol hassasiyet ilk dnce kalibre edilir.

1. Sol kirmizi LED yanip sdnene kadar oynat dugmesine basmaya devam edin (hassasligi
artirir).

2. LED titresimini tamamen durduruncaya kadar kayit (yuvarlak) digmesine basin (bu
hassasiyeti azaltir).

3. Sag tarafi kalibre etmek icin durdurma (kare) digmesine basin.

4. Sag kirmizi LED yanip sdnene kadar oynat dugmesine tekrar tekrar basin. LED surekli
yanip sonene kadar kayit dugmesine tekrar tekrar basin.

5. Dur dugmesine basin ve kalibrasyon tamamlanir.
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EdKitap 1 — Robotbilim icindeki EdMaceralariniz- Sen bir Kontrolérsiin

Ozel duyarhihk
Edison'un onlne engel koyarak ve 1'den 5'e kadar olan adimlari tekrarlayarak engellerin
algilandigi mesafeyi ayarlayabilirsiniz.

Siradaki Ne?

Artik Edison'in yetenekleri, sensorleri ve kontrolleri hakkinda her seyi 6grendiniz ve onu
programlamaya devam edebilirsiniz. www.meetedison.com adresine gidin ve EdKitap 2'yi
arayin. 'Robotik teknolojisinde Edison Maceralariniz— Bir programcisin'. Bu EdKitap'ta
Edison'un tam olarak ne istersen yapmasini istiyorsan onun igin kendi programlarinizi
yazmay ogreneceksiniz!

Programlar, EdWare adli 6zgur yazilim kullanilarak yazilmistir. Sartkle-birak simgelerini
kullanarak programlarini yazabilirsiniz. iste size basit bir gizgi takip programi.

O

dual

Renkli veya siyah-beyaz EdMat aktivite matini indirmeyi unutmayin. EdMat, A1
boyutundadir (59 cm x 84 cm). Cuzi bir Ucret karsiliginda baski magazasinda basilabilir.
Buradan indirebilirsiniz: stemmakers.academy

ot t i

Clap controlled drving

\vold abstacis
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